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การบ้านท่ี6 UML Diagrams 

ระบบที่เลือก: Movie / Concert Ticket Booking System 

(ระบบขายตัว๋หนงั/ตัว๋คอนเสิร์ต) 

=== Diagram 1 === 

Name: 

Use Case Diagram – Movie Ticket Booking System 

Image: 

 

Description: 

Use Case Diagram ใชแ้สดง interaction ระหว่าง actor กบัระบบ 

ในตวัอย่างน้ีแสดงให้เห็นว่า Customer สามารถคน้หารอบฉาย เลือกที่นั่ง จองตัว๋ และยกเลิกการจองได ้

ส่วน Staff จดัการรอบฉาย และ Payment Gateway ท าหนา้ที่ยืนยนัการช าระเงิน 

เหมาะส าหรับใชใ้นขั้นตอนการวิเคราะห์ความตอ้งการ (Requirement Analysis) 
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=== Diagram 2 === 

Name: 

Class Diagram – Movie Ticket Booking System 

Image: 

 

Description: 
Class Diagram ใชแ้สดงโครงสร้างของระบบในรูปแบบคลาส พร้อมแอตทริบิวต ์เมธอด 

และความสัมพนัธ์ระหว่างคลาส ในตวัอย่างน้ีแสดงความสัมพนัธ์ระหว่าง Movie, Showtime, Seat, 

Customer, Booking และ Payment เหมาะส าหรับใชใ้นขั้นตอนการออกแบบระบบ (System 

Design) 
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=== Diagram 3 === 

Name: 

Sequence Diagram – Book Ticket Process 

Image: 

 

Description: 

Sequence Diagram ใชแ้สดงล าดบัการส่งขอ้ความระหว่าง object ตามเวลา 
ในตวัอย่างน้ีแสดงขั้นตอนการจองตัว๋ตั้งแต่ Customer เลือกที่นัง่จนถึงการช าระเงินผ่าน Payment 

Gateway และบนัทึกขอ้มูลใน Database เหมาะส าหรับใชใ้นขั้นตอนการออกแบบเชิงพฤติกรรม 

(Behavioral Design) 
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=== Diagram 4 === 

Name: 

Activity Diagram – Book Ticket Workflow 

Image: 

 

Description: 

Activity Diagram ใชแ้สดงล าดบัขั้นตอนการท างานรวมถึงจุดตดัสินใจ 
ในตวัอย่างน้ีแสดงขั้นตอนตั้งแต่คน้หาภาพยนตร์ เลือกที่นั่ง ช าระเงิน 

ไปจนถึงการยืนยนัการจองหรือปล่อยที่นัง่คืนหากช าระเงินไม่ส าเร็จ 
เหมาะส าหรับใชว้ิเคราะห์กระบวนการทางธุรกิจ (Business Process Analysis) 
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=== Diagram 5 === 

Name: 

State Machine Diagram – Seat Lifecycle 

Image: 

 

Description: 

State Machine Diagram ใชแ้สดงสถานะต่างๆ ของ object 

และเหตุการณ์ที่ท าให้เกิดการเปล่ียนสถานะ ในตวัอย่างน้ีแสดงวงจรสถานะของที่นัง่ ตั้งแต่ Available, 

Locked, Booked จนถึง Cancelled เหมาะส าหรับใชใ้นขั้นตอนการออกแบบพฤติกรรมของ 
object ที่ซับซ้อน เช่น การล็อกที่นัง่ชัว่คราวระหว่างช าระเงิน 
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=== Diagram 6 === 

Name: 

Component Diagram – Ticket Booking System Architecture 

Image: 

 

Description: 

Component Diagram ใชแ้สดงการแบ่งระบบออกเป็นส่วนประกอบที่ท างานร่วมกนัผ่าน 

interface ในตวัอย่างน้ีแสดง Web/Mobile UI, Booking Service, Payment 

Service, Notification Service และ Database 

เหมาะส าหรับใชใ้นขั้นตอนการออกแบบสถาปัตยกรรมซอฟตแ์วร์ (Architecture Design) 
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=== Diagram 7 === 

Name: 

Deployment Diagram – Ticket Booking System Infrastructure 

Image: 

 

Description: 

Deployment Diagram ใชแ้สดงการติดตั้ง software บน hardware หรือ node จริง 
ในตวัอย่างน้ีแสดง Customer Device, Application Server, Payment Gateway 

Server ภายนอก และ Database Server พร้อม protocol ที่ใชส่ื้อสารกนั 

เหมาะส าหรับใชใ้นขั้นตอนการวางแผนการติดตั้งระบบ (Deployment Planning) 
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=== Diagram 8 === 

Name: 

Object Diagram – Snapshot of a Confirmed Booking 

Image: 

 

Description: 

Object Diagram ใชแ้สดง instance จริงของคลาส ณ ช่วงเวลาหน่ึง ในตวัอย่างน้ีแสดง seat1, 

customer1, booking1 และ payment1 พร้อมค่าจริงของแอตทริบิวตแ์ต่ละตวั 
เหมาะส าหรับใชต้รวจสอบความถูกตอ้งของ Class Diagram 
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=== Diagram 9 === 

Name: 

Package Diagram – Ticket Booking System Layers 

Image: 

 

Description: 

Package Diagram ใชแ้สดงการจดักลุ่มคลาสหรือ component เป็น package 

และความสัมพนัธ์ระหว่าง package ในตวัอย่างน้ีแสดงการแบ่งระบบเป็น Presentation, 

Business Logic, Payment Integration และ Data Access 

เหมาะส าหรับใชอ้อกแบบโครงสร้างโปรเจกตใ์นระดบัสูง 
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=== Diagram 10 === 

Name: 

Communication Diagram – Book Ticket Interaction 

Image: 

 

Description: 

Communication Diagram ใชแ้สดงการส่งขอ้ความระหว่าง object เช่นเดียวกบั Sequence 

Diagram แต่เนน้ความสัมพนัธ์เชิงโครงสร้างมากกว่าล าดบัเวลา ในตวัอย่างน้ีแสดงการส่ือสารระหว่าง 
Customer, UI, BookingService และ PaymentGateway 

เหมาะส าหรับใชว้ิเคราะห์ความสัมพนัธ์ระหว่าง object 
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=== Diagram 11 === 

Name: 

Interaction Overview Diagram – Search, Select Seat and Payment 

Overview 

Image: 

 

Description: 

Interaction Overview Diagram ใชแ้สดงภาพรวมของหลาย interaction 

ย่อยที่เช่ือมโยงกนัดว้ย control flow ในตวัอย่างน้ีแสดงภาพรวมตั้งแต่ Search Movie, Select 

Seat จนถึง Confirm Booking หรือแสดงขอ้ความ Payment Failed 

เหมาะส าหรับใชอ้ธิบายภาพรวมของ use case ที่ซับซ้อน 
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=== Diagram 12 === 

Name: 

Timing Diagram – Seat and Payment State Over Time 

Image: 

 

Description: 

Timing Diagram ใชแ้สดงการเปล่ียนแปลงสถานะของ object ตามแกนเวลาอย่างชดัเจน 

ในตวัอย่างน้ีแสดงสถานะของ Seat และ Payment ตั้งแต่เลือกที่นัง่ ล็อกที่นัง่ ช าระเงิน 

จนถึงยืนยนัส าเร็จ เหมาะส าหรับใชใ้นระบบที่ time constraint มีความส าคญั เช่น 

การล็อกที่นัง่ชัว่คราว 
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=== Diagram 13 === 

Name: 

Composite Structure Diagram – Internal Structure of 

TicketBookingSystem 

Image: 

 

Description: 

Composite Structure Diagram ใชแ้สดงโครงสร้างภายในของ class หรือ component 

หน่ึงตวั ว่าประกอบดว้ยส่วนย่อยใดบา้งและเช่ือมต่อกนัอย่างไร ในตวัอย่างน้ีแสดง 
TicketBookingSystem ที่ประกอบดว้ย SeatManager, PaymentProcessor และ 
NotificationManager เหมาะส าหรับใชอ้อกแบบรายละเอียดภายในของ component ที่ซับซ้อน 


